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MANUAL DE USUARIO GESTOR CCTALK

Conexién e Identificacion de dispositivos.

La aplicacion Gestor Cctalk se utiliza para comprobar el funcionamiento de los
diferentes dispositivos que se conectan en un mismo bus de comunicaciones cctalk. Es
una aplicacion multi-idioma que permite la seleccion del idioma desde el submenu
correspondiente del menu Archivo.

Al arrancar, la aplicacion intenta identificar los diferentes dispositivos conectados en el

bus.
Acerca de GestorCctalk

Pt {Fesionl i
aparchn \oF F AL S AR
LB ASICRGIT GUE GESHTS

LGS COECTRARS T LT SIS
SR

Leneciande con fos
disposiiives R

Una vez superado el tiempo establecido para identificar los dispositivos del bus, se
mostrara la ventana principal de la aplicacion. Si no existen dispositivos en el bus o se
produce algun tipo de error de comunicacion en el intento de conexion, se mostrard el
mensaje correspondiente.

E Gestor cctalk: 4.3 (v USUARIO)-COM4-) - |EI|5|
Archiva  Opciones  Ficheros  Acerca de
- £rspositngs

No hay dispositivos coneclados
en ef bus cofalk

Fufse coneciar para refnfciar /as
comunicaciones

i
Secvencias | CrearCMs
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Puede ocurrir que no se haya configurado correctamente el adaptador de niveles y el
puerto serie usado en la comunicacion. Para ello existen dos subments del ment
Archivo. Usaremos el submeni COM para seleccionar el puerto serie correcto y el
subment Interface para seleccionar el adaptador de niveles PC—Cctalk a utilizar de entre
tres tipos. Estos son, Tester Hopper para utilizar el Tester Hopper tinicamente como
adaptador de senales (se usara el conector cctalk o discriminador del mismo y una
fuente de 12V o 24V dependiendo de los dispositivos del bus), Otro (Con Eco) para
utilizar cualquier adaptador de sefiales en el que la transmision es escuchada por la
recepcion (por ejemplo la interface IS21-CCTALK) y Otro (Sin Eco) para utilizar
cualquier adaptador de sefales en el que la transmision no es escuchada.

Si no nos conectamos a la primera, podemos reintentar la conexion con los dispositivos
del bus pulsando el boton Comnectar, o bien, forzar la conexidon con un dispositivo
determinado pulsando el subment Forzar Dispositivo del ment Opciones, y
seleccionando el dispositivo de una lista. Se le debe asignar una direccion cctalk (la cual
debemos saber de antemano).

E Forzar Dispositivo ﬂ

Flasrnnaoac R ST
FZ T = (&0 dacknal
SEEATTA coisi

FPOaEr COE SR a0 I:2
Honnar corei No Ercntiado

Mopoar Eiacnnnnasoar

LEAS rriai
A crrei

AE cora AET
£ CoRE
Monaar coai Snomiaao i
Monaar coaic Vo Enciaac §

Ok

Azkoyen Medios de Pago REV.3/MARZO 2007 Pagina 4 de 33



MANUAL DE USUARIO GESTOR CCTALK

Si se consigue conectar con los dispositivos presentes en el bus, se mostrard una
informacion en el grid de la ventana principal.

E Gestor cctalk: v4.3 (vUSUARIOX-COM44-) o ] o34
Aarchivo  Opciones  Ficheros  Acerca de
- frspasiivas — XE cefall (- 7
™4 FEAE el iR IEoin Aeceptor
- | AT Fatinani [z

Lo Fradkaia IXB
B el g0 5 Lo Lrmsambilyis |#1167341-2
Vil s [#46 cetalk v10.0
Mebmens Seoia [1293088
Mencilzs +
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02 EUDTOA(Z) 06 EU2004(1) 10 (5] 14 (4]
03 EUO204(3) 07 (2 11 (1] 15 TK1 [
04 EUDSOAM4) 08 (3) 12 (21 16 TK2 Q)

.-"};J""'.ﬂ
=
ﬁ] .}1,,:’:’-‘

Comandas

SecHencias

Para cada uno de los dispositivos que la aplicacion detecta conectado al bus mostrard su
nombre, su ID cctalk y un dibujo significativo. Esto ocurre si el dispositivo estd
soportado por la aplicacion, ya que si en el bus existe un dispositivo cctalk pero no
reconocido, se tratara como un dispositivo desconocido. Esta version soporta los
siguientes dispositivos cctalk:

Selectores:  No modulares: L66S cctalk
Modulares: Z6 cctalk, A6 cctalk, X6 cctalk y C6 cctalk

Hoppers: Hopper cctalk no encriptado
Hopper cctalk encriptado
Hopper Discriminador
Hopper cctalk II encriptado
Hopper cctalk II no encriptado

Otros: ECARDs
Desconocido
Columna Cctalk
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En el frame derecho de la ventana principal aparecera la informacion bésica del
dispositivo seleccionado en el grid. Esta informacion dependera del dispositivo y viene
a ser:
Selectores:

Identificacion, Identificacion del fabricante, Codigo de producto,

Codigo de ensamblaje, Version del software, Numero de serie y

una tabla con las monedas soportadas (ID de moneda y clasificacion

de la misma entre paréntesis).

Hopper cctalk (encriptado o no) y Dispositivo Desconocido:
Identificacion, Identificacion del fabricante, Codigo de producto,
Codigo de ensamblaje, Version del software y Numero de serie.

Hopper Discriminador:
Identificacion, Identificacion del fabricante, Cédigo de producto,
Codigo de ensamblaje, Version del software, Numero de serie y el
didmetro de hasta las 6 monedas que puede discriminar.

ECARD:s:
Identificacion, Identificacion del fabricante, Codigo de producto,
Codigo de ensamblaje, Version del software, Numero de serie y
una tabla con el codigo de salida de las monedas soportadas.

Columna Cctalk:
Realmente no se trata como un dispositivo sino que es la deteccion en el
bus de un conjunto de dispositivos que se puede configurar utilizando el
subment Definir Columna Cctalk del ment Opciones. La columna cctalk
actual estd constituida por un selector L66S cctalk y tres Hoppers cctalk,
pero las unicas reglas para configurar una columna cctalk son que debe
existir uno y sélo un selector, y de uno a tres Hoppers.

x
THEAT A e L OOl DSt GO
Aomear ootal Snomiisdo ooy -

Aoear cotai Vo Shommisdo (TR, . .
P P Hogpar ook Mo Encrisiado

e L oninha o § "

i . Heoprar cotath No Encniiado
LHES coisd P> ot A Enesiia
Jpr——" ar Cotai Ve ERCRsae
ME oot S
Al coisik
LF et

FAoeesr cotai Vo Eronisde
Aogear coial Snomiisdo

Cuando la aplicacion detecta que existen en el bus los dispositivos
especificados para conformar una Columna Cctalk, mostrard un mensaje
indicandolo.
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Ejecucion del juego de comandos de los
dispositivos.

Una vez conectados e identificados los dispositivos presentes en el bus cctalk, se puede
realizar una serie de funciones, entre ellas, ejecutar los comandos de los dispositivos.
Para ello usaremos el submenu Comandos del ment Opciones, o pulsaremos el boton
Comandos de la ventana principal.

E Ejecutar Comandos cctalk x|

! JE Ejeciiande Comandos BHE cofabk
W R

Generar - o .
secuEncias | I fsie Pafametmsl |E| .l Resguasts (F |

KB ot (102}

LSS SECINES T

(& F Pate:
I | [ ] = jl |&Fio Creacién
PG FESET . 7 Fovvro 7
SEHE | CONTADORES SRS
[(NO REQUIERE PARAMETROS) +H
FHRTY | FORRAR VTR | L 7 A 7
SO BEY GO Laias iecinidns
SEAERT WO GRLEGE I 200 ﬂ
Ry, fEEGOEE | 8 | f
LI MO S & £ 7 pr——
TGP LT REGINGZAS | 08600 F— 7 0x02 0x00 0x01 OxAA Ox53 =] H
TES S MWD R F— 7 |
O 1 AR FEAC F— 7 o T raibits

0x0L Ox04 Ox0Z 0x00 Ox3z 0x30 =] 4

R CONT AL A / 0x30 0x30 Dx37

PR RANCES A ¢ LI ;I

seana |

_ ]

La ventana esta dividida en tres zonas:

e Lista de comandos.

Se muestra una lista con los comandos soportados por los diferentes
dispositivos identificados en el bus ordenados en diferentes pestanas. Por
defecto estara activada la pestafia correspondiente al dispositivo seleccionado
en el grid de la ventana principal. De cada comando se muestra su valor
decimal (y hexadecimal), un nombre abreviado y representativo del mismo,
los parametros que envia y los datos que se recibirdn al ejecutarlo (sino se
requieren datos se muestra la cadena /.................. ).

Para seleccionar un comando pulsaremos con el boton izquierdo del raton en
la posicion de la lista donde se encuentra el comando deseado. En ese
momento aparecera una esfera de color azul indicando que dicho comando
ha sido seleccionado para ser ejecutado.
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Si pulsamos sobre el boton ... (situado bajo el nombre del dispositivo) se
mostrara una ventana donde se visualizardn todos los comandos soportados
para facilitar la localizacion del comando deseado.

x|
CHD | Nombre | Mombre LI
1(0+01)  RESET Reset Il
2 [0=02) COMTADORES Contadores
3 (0=03) BORRAR CONTs. Borar Contadores
4 (Ox0d) REY. COMUMIC. Revizidon Comunicaciones
96 [0=60] INFO.MODULOS Informacidn de Moduloz
135 [0=87) MOM.SEGUIDAS Monedas sequidasz
162 [0=42]  REG.IMH-CLAS. Registra Inhibiz. y clasif.
169 [0xA9)  MODO DIR. Modao Direccionamiento
170 [Oxdty)  ARO CREAC. Afio Creacidn
176 [0=B0) COMT.ALARM. Contador de alarmaz
178 [0=B2) BAMCOS Bancos
179083 MOD.BANCOS Modifica Bancas
180 [0<B4] SEGURIDAD Segquridad
181 [0=B5)  MODIF.5SEG. Modifica Seguridad
184 [0=EB8] 1D MOMNEDA |dentificacion Moneda
185 [04B9]  MOD.ID.MOM. Modifica ID Moneda
188 [0=BC] CLAS.DEF. Clazifizacion par defecta
189 [0<BD) MOD.CLAS.DEF. Modificaca Clasificacion defecto
192 [0<CO)  C. ENSAMBLAJE Cadigo Ensamblaje
193 [0=C1) COMT.FRALUDES Contador Fraudes
194 [0=C2] RECHAZO0 Monedas Rechazadas
195 [04C3)  FECHA MODIF. Fecha Maodificacidn
196 [0<C4)  FECHA& CREAC. Fecha Creacidn
1597 [0<C5)  CHE.ROKM Checksum ROM
1598 [0<CE)  COMT.to.EEPROM Contadores a EEPROM
199 [0<C7)  CFG.to.EEPROM Configuracion a EEPROM
201 [0=C9) EST.AUTPRG. Estado autoprogramacian
202 [0=CA)  AUTOPROG. Moda Autoprogramacion
209[0<01]  CLASIFICACION Clasificacion
210(0«D2)  MODIF.CLAS. Modifica Clasificacidn
212 [0<D4] POS.MOMNEDA Posicidn Moneda
213[0=D5]  FLAGS.OPCIOMAL Flags de Dpciones
214 [0=DE] ESCRIBIR ELOO. E zcribir blaque datos
215 (=07 LEER BLOQUE Leer blogue datos
216 (0=D8)  IMFO.ELOQUES Capacidad almacenaje de datos
218 [0<DA)  PIN PIM
219(0«DB) MWUEYO PIM Muewvo PIN
221 [0=DD)] CAMALPER Canales Permitidos
222 [0:DE) MOD.CAMALPER. Modifica Canales Permitidos
225 [0=E1) ACEPTACION tMonedas Aceptadas
226 [0=E2] INSERCCIOMN tonedas Inzertadas
227 [04E3)  INH.MASTER Inkibicion del b agter LI

Haciendo dobleclick sobre el comando deseado, la ventana Ejecutar
Comandos cctalk se posicionara automaticamente en el mismo.
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e Datos formateados.

Existen una serie de cuadros de texto para mostrar informacion del comando
seleccionado. Los datos que se mostraran son el nombre completo del
comando, los parametros enviados, los datos recibidos y las tramas cctalk
completas enviadas y recibidas. Existe un boton + que permite darle formato
a la informacién del cuadro de texto correspondiente.

En el caso de los cuadros de texto Pardmetros y Datos recibidos la
informacion que se visualizara al pulsar el boton + dependera del comando y
del dispositivo. En el caso de las Tramas, la informacion se mostrard
descomponiendo los datos en los diferentes bytes que el protocolo cctalk
especifica. A continuacion se muestra un ejemplo de la visualizacion de una
trama enviada.

B Ljecutar Comandos Cetalk x|
m BUS CETALE
. ___}“' [T Comandos | [T Heads Palémelrosl hl Resgwesia |

oS Tl AT
A5 Crilsk 0.2y LRSS SiBCiRN
=7 Nombre | Parame | Datos = = o=
IAno Creacidn
im0l RESET ; 7 / 7
SERE | EONTADORES [ [t o
IDIR._DESTINO A
FTY | FORRAR TN | i £ i 0«01
IM_EYTES DATOS
SR | PRV CONENIE | f 7 0x04
BB REMADIOS 7 pn b &
TG MON SEGLIDAS 7 i ’ R
7 J i LATOE
JERMBA FEGINHIAS | 000000 i 7 e (R e
JESAT MGRT O s ; (B LT
0x37
@ 1T AR RS £ 7 an
1 ARG CONTALARM P 7 &
ITEABET BAROS b ’ 4
Agppy | HorwmaEnsng |
oK |
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e Barra de herramientas.

En la parte superior de la ventana existen una serie de botones que permiten
controlar la ejecucion del comando seleccionado.

- Ejecucion.

Con el boton marcado con una flecha azul se lanza la ejecucion del comando
seleccionado (pulsar ENTER en el teclado o hacer doble click en la lista
tiene el mismo efecto). Mientras dura la ejecucion del comando (el tiempo de
respuesta depende de cada comando) el icono esfera azul (comando
seleccionado) se transforma en una flecha azul (comando en proceso) y
aparece el mensaje Ejecutando Comando. Si el comando se ejecuta con
éxito, el icono flecha azul se transforma en una esfera verde (comando
ejecutado OK) y aparece el mensaje Respuesta OK. Si se produce algin
error, el icono flecha azul se transforma en esfera roja (Error al ejecutar el
comando) y aparece el mensaje Respuesta NO OK.

- Cancelacion.

En el momento que pulsamos el boton de ejecucion se habilita el boton de
cancelar ejecucion (boton con un cuadrado rojo).

- Bucle.

Si marcamos la opcidon Bucle, aparecera un cuadro de texto para introducir
un tiempo en msgs. Con la opcidn bucle marcada, el comando seleccionado
se ejecutara periddicamente (temporizara el tiempo especificado) hasta que
se pulse el boton de cancelacion.

- Parametros.

Si pulsamos el boton Parametros, o pulsamos con el boton derecho del raton
sobre el comando seleccionado, se podran modificar los valores de los
parametros del comando. Aparece una lista con el nombre de cada uno de los
parametros y su valor actual.

Azkoyen Medios de Pago REV.3/MARZO 2007 Pagina 10 de 33



FHE EETALR
I i | M fuck F‘alématmsl |
Aoer Sk Ne SReniEae (105 e
Farsimnetes g Faga AT [Pago
atas | Yalar Farsmstos
Nemere Sere 248 [oma358 0 +
A Afananas Frgar
Lstes teclios
[iND SE RESPONDEN DATOS) [F]
R ST
4
g
Frama raniv
=t
g
AEEDT e g |
oK. |

Pulsaremos con el raton sobre el campo Valor del pardmetro que se desea
modificar e introduciremos el nuevo valor. Estos valores tienen un rango
permitido por lo que si el nuevo valor no se encuentra en dicho rango se
tintard la celda de un color rojizo indicando que un error se ha producido.

Se recomienda hacer doble click sobre la celda que se desea modificar
debido a que algunos pardmetros se pueden modificar de forma especial.

Si el parametro no se edita de forma especial, hacer doble click sobre la
celda borrara el valor, pero si se edita de forma especial (p.e. campos de bits)
aparecera un control para facilitar la modificacion de dicho valor.

Una vez modificados los pardmetros pulsaremos sobre le boton OK (mas
interno) para volver a la lista de comandos y proceder a su ejecucion.

Azkoyen Medios de Pago REV.3/MARZO 2007
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- Generar secuencias.

Al pulsar el boton Comandos aparece en la ventana una zona con nuevos
controles que permiten la generacion de secuencias de comandos. En este
modo de trabajo hacer doble-click sobre un comando, pulsar el boton
ejecutar (flecha azul) o pulsar el nuevo boton >> tiene el mismo efecto,
afiadir un comando a la secuencia (se iran mostrando en la lista que aparece
en el nuevo frame).

B Ejecutar Comandos cctalk x|
enerande Secuencras FUE cotabk

:r &
'P-__JE | s | s Parématrnsl tl !I |

X oot 102

[ op | Memive | Forews | Datos - > =] | B
T FESET foond ot | « [m’” 2l
SO CONTADEFES  fond EN il o
T SOERTLINTS fend fomrnd

SaE0g | AEV CMNE | 4
LR W MGOIEGS fo, 7

JIEABET MON SEGLEAE & LA A
JES T FEG NS FAT A T — A
JER G MGG LR £ v
70 (| ARE CREAE F A

JTELBEG LONT LS P 7

SRR BANCES A— 7 ;I

NEADT

Las nuevas opciones que aparecen son:

Boton >>: Afiadir comando a la lista.

Boton <<: Eliminar el comando seleccionado de la lista.

Boton Modificar (lazo): Modificar los parémetros del comando.

Boton Guardar (disco): Guardar todos los comandos encolados como

una secuencia en disco duro (extension .sec).

Boton Abrir (carpeta): Abrir una secuencia ya existente.

e Opcion Delay: Afadir a la secuencia un retardo de los msgs
introducidos en el cuadro de texto correspondiente. Se debe pulsar el
boton > asociado para afiadir la temporizacion a la secuencia.

e Loop: Introducir bucles en la secuencia. Si se introduce un Loop se
debe introducir su Until correspondiente. Se introduce pulsando el
boton > asociado.

e Until: Introducir el final de un bucle. Todos los comandos entre un

loop y un until se repetirdn las veces indicadas en el parametro de

until (si éste es 0, el bucle se considera infinito). Se introduce
pulsando el boton > asociado.
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Ejecucidon de secuencias.

Otra funcién es la ejecucion de secuencias de comandos cctalk. Para ello usaremos el
submenu Secuencias de Comandos del ment Opciones, o pulsaremos el boton
Secuencias de la ventana principal.

Aparece una ventana dividida en 3 zonas:

e Una zona para seleccionar la secuencia a ejecutar. Para ello se pulsara el
boton carpeta. Una vez seleccionada, los comandos de la secuencia se
mostraran en la lista situada debajo del cuadro de texto que muestra el
nombre de la misma.

e Una zona de controles de ejecucion que permitiran:

- Boton Flecha azul: Ejecucion.

- Boton Barras azules: Pausa en la ejecucion.

- Boton Cuadrado rojo: Paro de la ejecucion.

Las dos ultimas opciones solo estaran habilitadas si la ejecucion de la
secuencia estd en marcha.

e Una zona de resultados, donde se ird mostrando el comando ejecutado y la
respuesta obtenida.

© Ejocutar Secuencias de comandos ectalk | x|

jE BUS COTALK
.
.__}"' : | | SErnEaE R

sEn e © | [Fiecutands 22 0:03(2) tA0 CONTADORES::

2(2) 0-02(2) 180 CONTADORES: .. RESFUEST4:000
2(8] 044 (3] 160 AN CREAC., .
2(8] 0+C118] 160 CONT FRALIDE
23

Fiecutandn | 2(%) Ded &5 60 ARO CREAC -
RESPUESTA: 2000

Fiecutandn . 2(%) (hC1(18) 60 CONT FRATDES::
RESPUESTA: 0

Fiecutandn . 2(%) (C2(15) 160 RECHAZO:
RESPUESTA: 0

Fiecutandn . 2(%) (hC3(20) 60 FECHA MODIF -
RESPUESTA: 14/12/2004
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Creacion de comandos cctalk.

Otra funcién que se puede ejecutar es la creacion de comandos cctalk. Para ello
usaremos el submenu Crear Comandos del menu Opciones, o pulsaremos el boton
CrearCMDs de la ventana principal.

@ Crear Comandos Cctalk

Fis COTAR

|E .l Respuasic GF

TR OESTIVG (8 decins)) |2

LASECERA (M0 1an dacimal] 209

A BARAMETROS |1—
| Parametio [ Valor

Param. 1 1

Fima (ST |2[| 25

T Hompsr Trams
T Forrsr ERAGR oe GRECRELR

I Fuck E‘E

Framz £aiiacta

Frama Fecisis

020z Ox01 0x01 0xDL Dx01 Oxzh |

H

0x0l Ox0l1 0x0Z 0Ox00 Ox01 OxFE ;I

La ventana esta dividida en tres zonas:

e Definicidn de comandos.

Aparecen unos cuadros de texto para definir los diferentes bytes que el
protocolo especifica para cada comando. Es decir:
Direccion cctalk a la que enviar el comando.

La cabecera del mismo.

El nimero de pardmetros y sus valores (cada pardmetro es un byte
que se enviara en el orden mostrado en el grid Parametros).

Tiempo de respuesta deseado.

Existen dos botones para guardar comandos o abrir comandos previamente
creados.

Azkoyen Medios de Pago
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e Tramas.

En dos cuadros de texto apareceran las tramas enviadas y recibidas para su
analisis. Los datos se mostraran en hexadecimal.

e Botones de ejecucion.

En la parte superior de la ventana existen dos botones que permiten controlar
la ejecucion del comando creado.

- Ejecucion.

Con el boton marcado con una flecha azul se lanza la ejecucion del comando
seleccionado (pulsar ENTER en el teclado tiene el mismo efecto). Mientras
dura la ejecucion del comando (el tiempo de respuesta serd el especificado en
la creacion del comando) se mostrara el mensaje Ejecutando Comando. Si el
comando se ejecuta con éxito aparecera el mensaje Respuesta OK y el valor
de la trama enviada y de la recibida. Si se produce algun error se mostrara el
mensaje Respuesta NO OK y s6lo el valor de la trama enviada.

Existen tres opciones que permiten variar el comportamiento de la ejecucion
del comando:

» Si se marca la opcion Romper Trama, no se enviara la trama
completa para forzar un error de comunciaciones.

» Si se marca la opcion Error Checksum se forzara un error en
el checksum de la trama enviada.

» Si se marca la opcion Bucle, aparecera un cuadro de texto para
introducir un tiempo en msgs. Con la opcidon bucle marcada,
el comando creado se ejecutard periddicamente (temporizara
el tiempo especificado) hasta que se pulse e/ boton de
cancelacion.

- Cancelacion.

En el momento que pulsamos el boton de ejecucion se habilita el boton de
cancelar ejecucion (boton con un cuadrado rojo).
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Configuracion de dispositivos.

Otra funcién que se puede ejecutar es la configuracion de los diferentes dispositivos.
Para ello usaremos el submenu Configurar del menu Opciones, o pulsaremos el boton
Configurar de la ventana principal.

x
FHE cofalf
XE cotabe (102}
Farametias | yalor
i A e + &
Cmaficmoicin Aonads + i 8 Yeiores )}
TIGitee eRenesia finag ) S

AR ST I

Definimos configurar un dispositivo como la accion de asignar unos valores a una serie
de parametros importantes para el correcto funcionamiento del dispositivo. La ventana
esta compuesta por tantas pestafias como dispositivos identificados en el bus. Por
defecto estard activada la pestana correspondiente al dispositivo seleccionado en el grid
de la ventana principal.

Por tanto, los parametros a configurar dependeran del dispositivo. Los parametros que
se configuran actualmente son:

e Selectores.
- Habilitar o deshabilitar las monedas (hasta 16).
- El canal de clasificacion para cada moneda (si dispone de clasificacion).
- El tiempo de encuesta, tiempo con el que encuestar al selector para
mantenerlo admitiendo moneda (si éstas estuvieran habilitadas).
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ECARD:s.

- Habilitar o deshabilitar las monedas (hasta 16).

- El codigo de salida para cada moneda.

- El tiempo de encuesta, tiempo con el que encuestar al dispositivo para
mantenerlo admitiendo moneda (si éstas estuvieran habilitadas).

Hopper Cctalk (encriptado o no).
- El nimero de monedas a pagar.

Hopper Discriminador.

- El numero de monedas a pagar de cada diametro con los que es capaz de
trabajar el Hopper (hasta 6) en un pago multiple.

- El valor en décimas de mm. de cada uno de los diametros con los que es
capaz de trabajar el Hopper (hasta 6).

- El valor en multiplos de moneda base que es asignado a cada moneda
con las que es capaz de trabajar el Hopper (hasta 6).

- El nimero de monedas base a pagar en un pago inteligente.

- El nimero de didmetros con los que va a trabajar el Hopper (hasta 6).

Los valores de los parametros a configurar pueden visualizarse y modificarse de tres

formas:

Parametros normales.

(En una celda sin icono +)

El valor del dato se modifica directamente introduciendo el valor en la celda
correspondiente.

Parametros especiales.

(En una celda con icono + )

El valor del dato se puede modificar directamente introduciendo el valor en
la celda, o bien haciendo doble click sobre la celda y actuando sobre el
control especial que facilita la modificacion de su valor.

Lista de parametros.

(En una celda con icono + y la cadena (.... n Valores ....))

Para visualizar los datos se debe hacer doble click sobre la celda. En ese
momento aparece una lista de n valores que se modifican introduciendo el
valor directamente en la celda.

Estos valores tienen un rango permitido por lo que si el nuevo valor no se encuentra en
dicho rango se tintard la celda de un color rojizo indicando que un error se ha

producido.

Existe un boton + que permite mostrar para el dispositivo seleccionado una lista con el
valor de los diferentes parametros de configuracion.
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Ejecuciéon de Procesos.

Una funcién muy interesante que se puede llevar a cabo con el Gestor es la ejecucion de
procesos. Para ello usaremos el subment Procesos del mentt Opciones, o pulsaremos el
boton Procesos de la ventana principal.

Se define proceso de un dispositivo a la ejecucion de los comandos necesarios para la
realizacion de la funcionalidad basica del dispositivo y la representacion intuitiva y
grafica de las respuestas que se van obteniendo. Los valores necesarios para la
realizacion del proceso son tomados de los parametros de configuracion definidos en el
apartado anterior.

En la ventana de procesos existen tantas pestafias como dispositivos identificados en el
bus. Por defecto aparece activada la pestafia correspondiente al dispositivo seleccionado
en el grid de la ventana principal. Si los dispositivos configuran una Columna Cctalk
aparecera una pestafia mas donde se concentrard en un mismo frame la funcionalidad de
los dispositivos independientes que la componen (en este caso ésta sera la pestafia
activada por defecto).

Por tanto los procesos van a depender del dispositivo. Se van a mostrar a continuaciéon
los frames donde ejecutar los procesos actualmente soportados.

e Selector L66S cctalk.

El proceso funcional en un selector L66S cctalk consiste en la admision de
moneda y la visualizacion de los posibles errores. Estos ultimos se visualizaran
encendiendo el led rojo correspondiente. El selector L66S cctalk funciona
manteniendo en un buffer hasta 5 eventos de admision de moneda o error
producido. El error desaparecerd de la ventana (aparecera el led gris de nuevo)
cuando el error correspondiente sea eliminado del buffer del selector.

Por defecto los valores necesarios para el funcionamiento del selector (monedas
habilitadas o no, clasificacion de moneda y tiempo de encuesta) los toma de los
parametros de configuracion.

Para ejecutar el proceso debemos pulsar el boton de ejecucion. En ese momento
aparece el mensaje Ejecutando Proceso, el mensaje Encuestando y se rellena el
grid de monedas con los contadores de moneda y el valor de clasificacion de
cada una de ellas.
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El proceso se ejecutard hasta que se pulse el boton Cancelacion.

E Ejecutar Procesos en Dispositivos
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Mientras dura la ejecucion del proceso se puede realizar una serie de

actuaciones:

» Si se marca la opcion /n. se habilitard la moneda correspondiente. Si
se desmarca se inhibira. Para marcar o desmarcar, clic sobre la celda.

» Si se marca la opcion Banda Estrecha se forzara al selector a trabajar
en banda estrecha. Si se desmarca la opcion se trabajard en banda

ancha.

» Si se pulsa el boton RESET, se mostrara el mensaje Reseteando y se
forzara un reset al selector (entre otras cosas el selector borrara su
buffer de eventos). Se borraran los leds de errores y los contadores de
monedas.
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Selector Z6 cctalk (A6 cctalk, X6 cctalk, C6 cctalk).

El proceso funcional en un selector Z6 cctalk (A6 cctalk, X6 cctalk y C6 cctalk)
consiste en la admision de moneda y la visualizacién de los posibles errores.
Estos ultimos se visualizaran encendiendo el led rojo correspondiente. Estos
selectores funcionan manteniendo en un buffer hasta 5 eventos de admision de
moneda o error producido. El error desaparecera de la ventana (aparecerd el led
gris de nuevo) cuando el error correspondiente sea eliminado del buffer del
selector.
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Por defecto los valores necesarios para el funcionamiento del selector (monedas
habilitadas o no, clasificacion de moneda y tiempo de encuesta) los toma de los
parametros de configuracion.

Para ejecutar el proceso debemos pulsar el boton de ejecucion. En ese momento
aparece el mensaje Ejecutando Proceso, el mensaje Encuestando y se rellena el
grid de monedas con los contadores de moneda y el valor de clasificacion de
cada una de ellas.

El proceso se ejecutard hasta que se pulse el boton Cancelacion.
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Mientras dura la ejecucion del proceso se puede realizar una serie de
actuaciones:

» Si se marca la opcidn /n. se habilitara la moneda correspondiente. Si
se desmarca se inhibira. Para marcar o desmarcar, clic sobre la celda.

» Podremos seleccionar la banda (ancha, normal, estrecha o
superestrecha) en la que trabajara el selector.

» Si se pulsa el boton RESET, se mostrara el mensaje Reseteando y se
forzara un reset al selector (entre otras cosas el selector borrara su
buffer de eventos). Se borraran los leds de errores y los contadores de
monedas.

e Hopper Discriminador.

El proceso funcional en un Hopper Discriminador consiste en el pago de
monedas y la visualizacion de los posibles errores. Estos tltimos se visualizaran
encendiendo el led rojo correspondiente.

El Hopper Discriminador puede realizar tres tipos de pagos, que a continuacion
se comentan:

» Pago Multiple.
El Hopper es capaz de trabajar con hasta 6 monedas. El pago consiste en
indicarle el nimero de monedas a pagar de cada una de ellas.

» Pago Inteligente.
El Hopper es capaz de trabajar con hasta 6 monedas. A cada moneda se
le asigna un valor, multiplo de una moneda base. El pago consiste en
indicarle el nimero de monedas base a pagar.

» Pago simple.
El Hopper discriminador se comporta como un Hopper cctalk.
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- Pago Miiltiple.
Sera necesario mantener marcada la opcion Pago Multiple.

Por defecto los valores necesarios para el funcionamiento del Hopper
(Numero de didmetros, valor de cada uno de los diametros y el nimero
de monedas a pagar de cada uno de los mismos) los toma de los
parametros de configuracion. Se podra modificar el nimero de monedas
a pagar de cada didmetro.
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Para ejecutar el proceso debemos pulsar el boton de ejecucion. En ese
momento aparece el mensaje Ejecutando Proceso y se rellena el grid de
pagos con los contadores de moneda pagada y por pagar de cada tipo.

El proceso se ejecutara hasta que se pulse el boton Cancelacion, o bien el
Hopper realice el proceso completo (terminar el pago o producirse un
error).

La ejecucion del proceso se puede modificar con varias opciones:

» Si se marca la opcion RESET, se forzara un reset del Hopper cada vez
que se inicie el proceso de pago.

» Si se marca la opcion Bucle, aparecera un cuadro de texto para
introducir un tiempo en msgs. Con la opcion bucle marcada, el pago
se ejecutara periddicamente (temporizard el tiempo especificado)
hasta que se pulse el boton de cancelacion.
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Pago Inteligente.
Ser4 necesario mantener marcada la opcion Pago Inteligente.

Por defecto los valores necesarios para el funcionamiento del Hopper
(Numero de diametros, valor de cada moneda en multiplos de moneda
base y el nimero de monedas base a pagar) los toma de los pardmetros de
configuracion. Se podra modificar el nimero de monedas base a pagar.
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Para ejecutar el proceso debemos pulsar el boton de ejecucion. En ese
momento aparece el mensaje Ejecutando Proceso y se rellena el grid de
pagos con los contadores de monedas base pagadas, monedas base por
pagar y las monedas pagadas de cada tipo soportado.

El proceso se ejecutara hasta que se pulse el boton Cancelacion, o bien el
Hopper realice el proceso completo (terminar el pago o producirse un
error).

La ejecucion del proceso se puede modificar con varias opciones:

» Si se marca la opcidon RESET, se forzara un reset del Hopper
cada vez que se inicie el proceso de pago.

» Si se marca la opcion Bucle, aparecera un cuadro de texto para
introducir un tiempo en msgs. Con la opcioén bucle marcada,
el pago se ejecutard periddicamente (temporizara el tiempo
especificado) hasta que se pulse el boton de cancelacion.
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“VYaciado”.

Pulsando la opcion el Hopper comenzara el vaciado del Hopper hasta que
se pulse el boton de cancelacion o el Hopper detecte algun error.

“Calibrar”.

Pulsando la opcion se pedira el diametro de la moneda y el numero de
medidas a realizar para calibrar el Hopper.
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“Pago Simple”.

Serd necesario pulsar el boton Pago Simple para visualizar el frame
donde se ejecutard el pago del hopper como si éste fuera un hopper
cctalk. Pulsando el boton Discri volveremos al frame que permite realizar
los pagos multiple e inteligente.

Por defecto el valor necesario para el funcionamiento del Hopper
(nimero de monedas a pagar) lo toma de los pardmetros de
configuracion. Se podra modificar el nimero de monedas a pagar.
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r" E BUE CETALK
ek
H ﬂ EIECHIG G Frocass

H REOREa (10 5

r ERRCRES

S Sonedss Paoar

|

| I/ RESET
e

I Bucle

L mdy @ MR LSRG @ ............
EEhth ]
Ao
st

FEngns aaae pamt
Sacit
A pagos dasds

LGRS Z

rasear

Aonadias oy
gagar

Aonadas pagadas
RO Bage

Aonedas gor Begar
HHRG GEGE

LI

Mt ks s @ @
SENERT MRS
gt O 0
wharaE e

@ Peteaiin aalils
SAHNE A

Ll Siganact @ .................
b s

S G

| mrmepng | o apdn |

Azkoyen Medios de Pago

REV.3/MARZO 2007

Pagina 24 de 33



MANUAL DE USUARIO GESTOR CCTALK

Para ejecutar el proceso debemos pulsar el boton de ejecucion. En ese
momento aparece el mensaje Ejecutando Proceso y se rellena los cuadros
de texto con los pagos realizados desde el ultimo reset, las monedas que
quedan por pagar, las monedas pagadas en el tltimo pago y las monedas
que quedaron por pagar en dicho pago.

El proceso se ejecutara hasta que se pulse el boton Cancelacion, o bien el
Hopper realice el proceso completo (terminar el pago o producirse un

error).

La ejecucion del proceso se puede modificar con varias opciones:

» Si se marca la opcion RESET, se forzara un reset del Hopper
cada vez que se inicie el proceso de pago.
Si se marca la opcion Bucle, aparecerd un cuadro de texto para
introducir un tiempo en msgs. Con la opcion bucle marcada,
el pago se ejecutard periddicamente (temporizara el tiempo
especificado) hasta que se pulse el boton de cancelacion.

>

e Hopper cctalk.

El proceso funcional en un Hopper cctalk consiste en el pago de monedas y
la visualizacion de los posibles errores. Estos ultimos se visualizaran
encendiendo el led rojo correspondiente.
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Por defecto el valor necesario para el funcionamiento del Hopper (nimero de
monedas a pagar) lo toma de los pardmetros de configuracién. Se podra
modificar el nimero de monedas a pagar.
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Para ejecutar el proceso debemos pulsar el boton de ejecucion. En ese
momento aparece el mensaje Ejecutando Proceso 'y se rellena los cuadros de
texto con los pagos realizados desde el ultimo reset, las monedas que quedan
por pagar, las monedas pagadas en el ultimo pago y las monedas que
quedaron por pagar en dicho pago.

El proceso se ejecutard hasta que se pulse el boton Cancelacion, o bien el
Hopper realice el proceso completo (terminar el pago o producirse un error).

La ejecucion del proceso se puede modificar con varias opciones:

» Si se marca la opcion RESET, se forzara un reset del Hopper cada
vez que se inicie el proceso de pago.

» Si se marca la opcion Bucle, aparecera un cuadro de texto para
introducir un tiempo en msgs. Con la opcidon bucle marcada, el
pago se ejecutara periddicamente (temporizara el tiempo
especificado) hasta que se pulse el boton de cancelacion.
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e ECARDS.

El proceso funcional en un dispositivo ECARDs consiste en la admision de
moneda, la activacion de una bobina de recuperacion, la activacion de una
bobina de cobro, la activacion de un motor de recuperacion, la visualizacion
de la pulsacion de un botén de recuperacion y la visualizacion de los posibles
errores. Los eventos se visualizaran encendiendo el led correspondiente. El
dispositivo ECARDs funciona manteniendo en un buffer hasta 5 eventos de
admision de moneda, pulsacion de boton de recuperacion, activacion de
bobinas, activacion del motor o error producido. El led desaparecera de la
ventana (aparecera el led gris de nuevo) cuando el evento correspondiente
sea eliminado del buffer del dispositivo.
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Por defecto los valores necesarios para el funcionamiento del dispositivo
(monedas habilitadas o no, cdédigo de salida de moneda y tiempo de
encuesta) los toma de los pardmetros de configuracion.

Para ejecutar el proceso debemos pulsar el boton de ejecucion. En ese
momento aparece el mensaje Ejecutando Proceso y se rellena el grid de
monedas con los contadores de moneda y el valor del codigo de salida de
cada una de ellas.

El proceso se ejecutard hasta que se pulse el boton Cancelacion.
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Mientras dura la ejecucion del proceso se puede realizar una serie de
actuaciones:

» Si se marca la opcion Habilitar Monedas se habilitaran todas las
monedas. Si se desmarca se inhibiran todas.

» Si se pulsa el boton RESET, se mostrara el mensaje Reseteando y
se forzara un reset al dispositivo (entre otras cosas el dispositivo
borrarda su buffer de eventos). Se borraran los leds y los
contadores de monedas.

» Si se pulsa el botén Bobina Recuperacion se activara la bobina de
recuperacion.

» Si se pulsa el botén Bobina Cobro se activara la bobina de cobro.

» Si se pulsa el boton Motor Recuperacion se activara el motor de
recuperacion.
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Volcado Teleprogramaciones y Firmwares.

La aplicacion Gestor Cctalk puede teleprogramar y volcar firmware a selectores
mediante el protocolo CCTALK. Para ello usaremos los subments Teleprogramacion y

Firmwarizacion del menu Ficheros.

e Teleprogramacion.
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La ventana esta dividida en varias zonas:

- Zona seleccion de ficheros:

Podemos seleccionar 3 tipos de ficheros:
» PGS. Apareceran en la primera lista las referencias-version

contenidas en
\Datafiles\Progs\AZK.

ficheros

pgs

dentro

del directorio

» PGC. Apareceran en la primera lista las referencias-version

contenidas en ficheros
\Datafiles\Progs\USER.

pgc

dentro

del directorio

» TCC. Apareceran en la primera lista los ficheros tec dentro
del directorio \Datafiles\Progs\USER.
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Zona de ficheros:

Existe una primera lista (la situada mas a la izquierda) en la que se
visualizaran las referencias-versiones contenidas en los ficheros
almacenados en los directorios comentados en el punto anterior.

Al hacer click en una referencia-version se mostrara informacion en la
segunda lista (la de mas a la derecha). Esta informacién consiste en el
nombre de los ficheros que contienen la referencia-version, la fecha de
los mismos y los niimeros de serie contenidos en cada uno de ellos.

Si se hace doble-click en la referencia-version se intenta averiguar si en
los ficheros existen datos para el nimero de serie del selector que se tiene
conectado. Si no existen datos aparecerd un mensaje indicandolo. Si se
dispone de datos para el numero de serie, el nombre de la referencia-
version aparecera en el cuadro de texto central. Cuando aparece este
nombre se puede proceder al volcado de la teleprogramacion.

Si se pulsa el boton Tramas se visualizara una pantalla con el contenido
binario de los datos que se van a volcar. Si se pulsa el boton guardar, los
datos especificos del selector conectado se guardan en formato tcc (s6lo
valido si se parte de ficheros pgs).

Zona de ejecucion:

Si se han encontrado datos para el selector conectado, se podra pulsar el
boton volcado (flecha azul) para proceder a la teleprogramacion. Una vez
pulsado este boton, se habilitard el boton paro (cuadro rojo) para detener
el proceso en un momento determinado.

En la lista inferior se ird visualizando el proceso de la teleprogramacion.
Existe una opcioén que permitira enviar un paro parcial cada x tramas.
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La ventana esta dividida en varias zonas:

- Zona seleccion de ficheros:
Podemos seleccionar 2 tipos de ficheros:
» FRW. Apareceran en la primera lista los ficheros frw dentro
del directorio \Datafiles\Firmws\AZK.

» FCC. Apareceran en la primera lista los ficheros fee dentro del
directorio \Datafiles\Firmws\USER.
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- Zona de ficheros:
Existe una primera lista (la situada mas a la izquierda) en la que se
visualizaran los ficheros almacenados en los directorios comentados en el
punto anterior.

Al hacer click en un fichero se mostrara informacion en la segunda lista
(la de més a la derecha). Esta informacidon consiste en el nombre del
fichero, la fecha del mismo y la version del firmware de cada uno de los
modulos que contiene el fichero

Si se hace doble-click en el fichero se intenta averiguar si el firmware
contenido en el fichero se puede volcar al selector que se tiene conectado.
Si no existe posibilidad de volcado aparecerd un mensaje indicandolo. Si
el fichero es compatible con el producto el nombre del fichero aparecera
en el cuadro de texto central. Cuando aparece este nombre se puede
proceder al volcado del firmware.

Si se pulsa el boton Tramas se visualizara una pantalla con el contenido
binario de los datos que se van a volcar. Si se pulsa el boton guardar, los
datos especificos del selector conectado se guardan en formato fcc (s6lo
valido si se parte de ficheros frw).

- Zona de ejecucion:
Si se puede firmwarizar el selector conectado, se podrad pulsar el boton
volcado (flecha azul) para proceder a la firmwarizacion. Una vez pulsado
este boton, se habilitard el boton paro (cuadro rojo) para detener el
proceso en un momento determinado.

En la lista inferior se ira visualizando el proceso de la firmwarizacion.
Existe una opcioén que permitira enviar un paro parcial cada x tramas.
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